Информация

о переводном экзамене по информатике 

для 10А, 10Б, 10Г, 10Д, 10Е классов.

Экзаменационный билет состоит из 3-х заданий:

1. Теоретический вопрос.

2. Задача, решение которой не требует программирования на ПЭВМ.

3. Задача, решение которой требует разработки программы на  языке TurboPascal 7.0

Теоретические вопросы

1. Информация. Виды информации. Свойства информации. Обработка информации.

2. Представление информации. Измерение информации. Содержательный и алфавитный подход к измерению информации.

3. Количество информации и вероятность

4. Позиционные и непозиционные системы счисления

Перевод чисел в десятичную систему счисления

5. Связь между 2-й, 8-й, 16-й системами счисления. Перевод смешанных чисел. 

6. Арифметические действия в различных системах счисления

7. Представление целых чисел в памяти ЭВМ.

8. Представление вещественных чисел в памяти ЭВМ.

9. Двоичное кодирование текстовой информации.

10. Двоичное кодирование графической информации.

11. Двоичное кодирование звуковой информации.

12. Основы логики. Высказывания.

13. Логические величины, операции, выражения

14. Преобразование логических выражений.

15. Логические элементы компьютера.

Схемы И, ИЛИ, НЕ, И-НЕ, ИЛИ-НЕ

16. Основные законы алгебры логики.

17. Таблицы истинности для логической формулы.

18. Упрощение логических формул. Построение логических схем.

19. Способы решения логических задач. Примеры.

20. Алгоритм. Свойства алгоритма. Исполнитель алгоритма. Способы записи алгоритмов

21. Базовые алгоритмические структуры. СЛЕДОВАНИЕ,  ВЕТВЛЕНИЕ, ЦИКЛ

22. Программный способ записи алгоритмов. Уровни языков программирования.

23. Интегрированная среда программирования ТURBO PASCAL 7.0

Структура программы. Типы данных.

24. Выражения, операции, операнды. Оператор присваивания. Запись математических выражений на языке ТurboPascal
25. Ввод и вывод данных. Программирование линейных алгоритмов.

26. Условный оператор. Логическое выражение. Составное условие.

27. Оператор выбора. Оператор безусловного перехода.

28. Циклы с условием. Цикл с параметром.

29. Одномерные массивы. Заполнение  и вывод одномерного массива. Обработка одномерных массивов.

30. Методы  сортировки одномерных массивов. 

31. Текстовые файлы. Файловый ввод/вывод данных.

32. Подпрограммы. Локальные и глобальные переменные. Функции. Процедуры.

33. Рекурсия.

34. Двумерные массивы. Заполнение, вывод. Обработка двумерных массивов

35. Элементы комбинаторики. Правило произведения.
36. Понятие выборки. Четыре типа выборки.

Типы задач к заданию 2

1. Упрощение переключательной схемы

2. Проверка равносильности двух переключательных схем

3. Упрощение логического выражения, построение таблицы истинности, построение логической схемы

4. Нахождение неизвестной цифры числа в заданной системе счисления

5. Перевод числа из одной системы счисления в другую

6. Двоичное кодирование графической информации (например, определение объема видеопамяти при заданной битовой глубине и разрешающей способности дисплея)

7. Двоичное кодирование звуковой информации (например, определение объема памяти для хранения цифрового аудиофайла, если известны время звучания, частота дискретизации и разрядность звуковой платы)

8. Двоичное кодирование текстовой информации(например, определить мощность алфавита, если известен объем информации в сообщении)

9. Количество информации и вероятность

10. Решение логических задач различными способами

Типы задач к заданию 3

1. Задача на разработку алгоритма (программы) обработки одномерного массива 
2. Задача на разработку (алгоритма) программы обработки двумерного массива. 

3. Задача на разработку алгоритма (программы) с использованием подпрограммы (процедуры) 

4. Задача на разработку алгоритма (программы) с использованием подпрограммы (функции) 

5. Задача на разработку алгоритма (программы) с использованием циклов различных типов. 

6. Задача на разработку алгоритма (программы), содержащего команду (оператор) ветвления.
7. Задача на разработку алгоритма (программы), содержащего команду (оператор) «Выбор».

