ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Представленная рабочая программа предназначена для изучения курса «Информатика и ИКТ» на профильном уровне в 11 классе. 
Нормативной базой для настоящей программы являются Приказ МО РФ №1089 от 05.03.04 «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» » с изменениями, внесенными приказами Министерства образования и науки Российской Федерации № 164 от 3.06.2008, № 320 от 31.08.2009, № 427 от 19.10.2009, № 2643 от 10.11.2011, № 39 от 24.01.2012, № 69 от 31.01.2012 и Методическое письмо Министерства образования Республики Башкортостан "О преподавании учебного предмета «Информатика и ИКТ» и информационных технологий в 2012-2013 учебном году в рамках других предметов в условиях введения федерального компонента государственного стандарта общего образования". 

Рабочая программа курса информатики в 11 классе в объеме 136 часов (4 часа в неделю), составлена на основе примерной программы по профильному курсу информатики, размещенной на официальном сайте министерства образования Республики Башкортостан и авторской программы Гильдина А.Г. (пр.№17 от 29.11.2000). В части тем программа базируется на примере авторского планирования курса информатики профильного уровня (Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе: Методическое пособие для учителей.  – М.: БИНОМ, 2005. – 139 с. – С.67-79.). 

Авторская интерпретация (Гильдин А.Г.) курса школьной информатики предлагает нестандартный подход к распределению тем курса в календарном плане. Наблюдается осмысленный уход от жесткого разбиения курса на разделы. Темы различных содержательных линий информатики и ИКТ рассматриваются на протяжении всего курса.

Данный учебный курс осваивается учащимися  после изучения профильного курса «Информатика и ИКТ» в 10 классе. 

Содержание курса «Информатика и ИКТ» на профильном уровне соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям и Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне. 

Общая характеристика учебного предмета

Информатика — это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информа​ционных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Информатика и информационные технологии — предмет, непосредственно востребованный во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолже​ния обучения. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность, наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

•информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;

•математическое и компьютерное моделирование;

•основы информационного управления.

При раскрытии содержания линии «Информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации» учащиеся осваивают базовые понятия информатики; продолжается развитие системного и алгоритмического мышления школьников в ходе решения задач из различных предметных областей. При этом эффективность обучения повышается, если оно осуществляется в ИКТ -насыщенной образовательной среде, где имеются соответствующие средства визуализации процессов, датчики, различные управляемые компьютером устройства. Содержание этого раздела обладает большой степенью инвариантности. Продолжается развитие системного и алгоритмического мышления на базе решения задач в среде языка программирования. Непосредственным продолжением этой деятельности является работа в практикумах.

Освоение содержательной линии «Математическое и компьютерное моделирование» направлено на формирование умений описывать и строить модели управления систем различной природы (физических, технических и др.), использовать модели и моделирующие программы в области естествознания, обществознания, математики и т.д.

При изучении основ информационного управления осуществляется: развитие представлений о цели, характере и роли управления, об общих закономерностях управления в системах различной природы; формирование умений и навыков собирать и использовать информацию с целью управления физическими и техническими системами с помощью автоматических систем управления.

Изучение данного предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности.

К результатам обучения по данному предмету на профильном уровне, относится умение квалифицированно и осознано использовать ИКТ, содействовать в их использование другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения.

Важной особенностью освоения данной образовательной области является то, что она не дублирует начала высшего профессионального образования. Ее задачи иные: развитие алгоритмического мышления в математическом контексте; воспитание правильных моделей деятельности в областях, относящихся к ИКТ и их применениям; профессиональная ориен​тация.

Данный курс решает  актуальные в настоящее время и социально значимые для школы задачи:— подготовка учащихся к жизни в информационном обществе, социальная адаптация учащихся к жизни в обществе с рыночной экономикой.

Программой предусмотрено проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа  разбита на части и осуществляется в течение нескольких недель. Задача практикума - познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляю​щие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизнь школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать себя выполнение одним учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. 

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на профильном уровне среднего (полного) общего образования направлено на достижение следующих целей:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание чувства ответственности за результаты своего труда; формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, на недопустимости действий, нарушающих правовые, этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

МИНИМУМ СОДЕРЖАНИЯ ОБРАЗОВАНИЯ 

ДЛЯ СРЕДНЕГО (ПОЛНОГО) ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

В СООТВЕТСТВИИ С ГОСУДАРСТВЕННЫМ СТАНДАРТОМ

Информация и информационные процессы

Виды информационных процессов. Процесс передачи информации. Сигнал, кодирование, декодирование, искажение информации. Дискретное (цифровое) представление текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации. Скорость передачи информации. Восприятие, запоминание и обработка информации человеком, пределы чувствительности и разрешающей способности органов чувств. Далее по тексту курсивом выделен материал, который подлежит изучению, но не включается в Требования к уровню подготовки выпускников. 

Системы, компоненты, состояние и взаимодействие компонентов. Информационное взаимодействие в системе, управление, обратная связь.

Модель в деятельности человека. Описание (информационная модель) реального объекта и процесса, соответствие описания объекту и целям описания. Схемы, таблицы, графики, формулы как описания. Использование описания (информационной модели) в процессе общения, практической деятельности, исследования.

Математические модели: примеры логических и алгоритмических языков, их использование для описания объектов и процессов живой и неживой природы и технологии, в том числе физических, биологических, экономических процессов, информационных процессов в технических, биологических и социальных системах. Использование сред имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельности.
Системы счисления. 

Логика и алгоритмы. Высказывания, логические операции, кванторы, истинность высказывания. Цепочки (конечные последовательности), деревья, списки, графы, матрицы (массивы), псевдослучайные последовательности. Индуктивное определение объектов Вычислимые функции, полнота формализации понятия вычислимости, универсальная вычислимая функция; диагональное доказательство несуществования. Выигрышные стратегии. Сложность вычисления; проблема перебора. Задание вычислимой функции системой уравнений. Сложность описания. Кодирование с исправлением ошибок. Сортировка.

Элементы теории алгоритмов. Формализация понятия алгоритма. Вычислимость. Эквивалентность алгоритмических моделей. Построение алгоритмов и практические вычисления. 

Язык программирования. Типы данных. Основные конструкции языка программирования. Система программирования. Основные этапы разработки программ. Разбиение задачи на подзадачи.
Информационная деятельность человека

Виды профессиональной информационной деятельности человека используемые инструменты (технические средства и информационные ресурсы). Профессии, связанные с построением математических и компьютерных моделей, программированием, обеспечением информационной деятельности индивидуумов и организаций. Роль информации в современном обществе и его структурах: экономической, социальной, культурной, образовательной. Информационные ресурсы и каналы государства, общества, организации, их структура. Образовательные информационные ресурсы.

Экономика информационной сферы. Стоимостные характеристики информационной деятельности.

Информационная этика и право, информационная безопасность. Правовые нормы, относящиеся к информации, правонарушения в информационной сфере, меры их предотвращения.

Средства ИКТ

Архитектура компьютеров и компьютерных сетей. Программная и аппаратная организация компьютеров и компьютерных систем. Виды программного обеспечения. Операционные системы. Понятие о системном администрировании.

Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места. Типичные неисправности и трудности в использовании ИКТ. Комплектация компьютерного рабочего места в соответствии с целями его использования. 

Оценка числовых параметров информационных объектов и процессов, характерных для выбранной области деятельности. 

Профилактика оборудования.

Технологии создания и обработки текстовой информации

Понятие о настольных издательских системах. Создание компьютерных публикаций.  

Использование готовых и создание собственных шаблонов. Использование систем проверки орфографии и грамматики. Тезаурусы. Использование систем двуязычного перевода и электронных словарей. Коллективная работа над текстом, в том числе в локальной компьютерной сети. Использование цифрового оборудования. 

Использование специализированных средств редактирования математических текстов и графического представления математических объектов.

Использование систем распознавания текстов.
Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации

Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ, средах компьютерного дизайна и мультимедийных средах. Форматы графических и звуковых объектов. Ввод и обработка графических объектов. Ввод и обработка звуковых объектов.

Использование инструментов специального программного обеспечения и цифрового оборудования.

Создание графических комплексных объектов для различных предметных областей: преобразования, эффекты, конструирование. Создание и преобразование звуковых и аудио-визуальных объектов. Создание презентаций, выполнение учебных творческих и конструкторских работ. 

Опытные работы в области картографии, использование геоинформационных систем в исследовании экологических и климатических процессов, городского и сельского хозяйства.

Обработка числовой информации

Математическая обработка статистических данных, результатов эксперимента, в том числе с использованием компьютерных датчиков. Использование динамических (электронных) таблиц для выполнения учебных заданий из различных предметных областей: обработка результатов естественно-научного и математического эксперимента, экономических и экологических наблюдений, социальных опросов, учета индивидуальных показателей учебной деятельности. Примеры простейших задач бухгалтерского учета, планирования и учета средств.

Использование инструментов решения статистических и расчетно-графических задач. Обработка числовой информации на примерах задач по учету и планированию.

Технологии поиска и хранения информации

Представление о системах управления базами данных, поисковых системах в компьютерных сетях, библиотечных информационных системах. Компьютерные архивы информации: электронные каталоги, базы данных. Организация баз данных. Примеры баз данных: юридические, библиотечные, здравоохранения, налоговые, социальные, кадровые. Использование инструментов системы управления базами данных для формирования примера базы данных учащихся в школе. 

Использование инструментов поисковых систем (формирование запросов) для работы с образовательными порталами и электронными каталогами библиотек, музеев, книгоиздания, СМИ в рамках учебных заданий из различных предметных областей. Правила цитирования источников информации. 

Телекоммуникационные технологии

Представления о средствах телекоммуникационных технологий: электронная почта, чат, телеконференции, форумы, телемосты, интернет-телефония. Специальное программное обеспечение средств телекоммуникационных технологий. Использование средств телекоммуникаций в коллективной деятельности. Технологии и средства защиты информации в глобальной и локальной компьютерных сетях от разрушения, несанкционированного доступа. Правила подписки на антивирусные программы и их настройка на автоматическую проверку сообщений.

Инструменты создания информационных объектов для Интернета. Методы и средства создания и сопровождения сайта.

Технологии управления, планирования и организации деятельности

Технологии автоматизированного управления в учебной среде. Технологии управления, планирования и организации деятельности человека. Создание организационных диаграмм и расписаний. Автоматизация контроля их выполнения.

Системы автоматического тестирования и контроля знаний. Использование тестирующих систем в учебной деятельности. Инструменты создания простых тестов и учета результатов тестирования.
СОДЕРЖАНИЕ КУРСА

11 класс (136 часов)

Информация и информационные процессы (6 ч.)

Управление, обратная связь. Управление в повседневной деятельности человека. Анализ и описание объекта с целью построения схемы управления; системы автоматического управления; задача выбора оптимальной модели управления; математические и компьютерные моделирование систем управления.

Примеры управления в социальных, технических, биологических системах. Команды управления и сигналы датчиков для учебных управляемых устройств, экранных объектов и устройств ИКТ. Состояния объекта. Система, компоненты, взаимодействие компонентов. Информационное взаимодействие в системе. Графы, графы переходов, графы взаимодействия.

Моделирование и проектирование (10ч.)
Описания (информационные модели) объектов, процессов и систем, соответствие описания реальности и целям описания. Фотографии, карты, чертежи, схемы, графы, таблицы, графики, формулы как описания. Использование описания (информационной модели) в процессах: общения, практической деятельности, исследования.

Модели информационных процессов в технических, биологических и социальных системах. Моделирование, прогнозирование, проектирование в человеческой деятельности. Использование сред имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельности. Использование инструментов автоматизированного проектирования. 

Определяемые (абстрактные) типы данных. Стек и его реализация. Решение задачи о скобочной последовательности. Алгоритмы на графах. Представление графа в памяти компьютера. Определение достижимости вершины. Алгоритм Дейкстры. Реализация алгоритма Дейкстры.
Элементы комбинаторики в курсе информатики (4ч.)
Элементы комбинаторики. Правило произведения. Понятие выборки. Четыре типа выборок.
Булева алгебра (17ч.) 

Логический язык. Имена, логические операции, кванторы, правила построения и семантика. Примеры записи утверждений на логическом языке. Логические формулы при поиске в базе данных. Дизъюнктивная нормальная форма. Логические функции. Схемы из функциональных элементов. Дополнительные операции алгебры логики: импликация, эквивалентность, XOR, штрих Шефера, Стрелка пирса. Алгебра высказываний. Соответствие высказываний формулам дополнительных операций алгебры логики. 

Графы и элементы теории игр (5ч.)

Элементы теории игр. Графы - деревья. Построение дерева игры. Анализ дерева игры. Элементы выигрышных стратегий. Определение выигрышной стратегии на основе анализа дерева игры. Оформление выигрышной стратегии в виде графа и таблиц.   

Программный принцип управления вычислительной техникой. Основы алгоритмизации и программирования (20ч.)
Вычислительные задачи. Задачи целочисленной арифметики. Решение задач на циклические конструкции. Повторение: расчет конечных последовательностей. Рекуррентные соотношения. Повторение: расчет бесконечных последовательностей. Рекуррентные соотношения. Вычислительные задачи с циклической обработкой. Повторение: процедуры и функции. Параметры процедур и функций. Множества. Операции над множествами. Тестовые задания с множествами. Тип «Множество» в Pascal и операции над множествами. Массивы и технология их обработки. Одномерные и многомерные массивы. Поиск в массивах. Сортировка массивов.  Обработка массивов. Преобразования в массивах. Сложные случаи преобразований в массивах. Обработка строк. Массивы строк. Работа с файлами. Текстовые файлы. Файловый ввод / вывод данных. Решение задач на обработку файлов. Понятие рекурсии. Решение тестовых заданий с рекурсией. Разработка рекурсивных алгоритмов. Алгоритм быстрой сортировки. Реализация алгоритма быстрой сортировки. Сложность вычислений: основы. Оценка сложности алгоритма.
Основы объектно-ориентированного программирования (6ч.) 

Основы ООП. Класс. Инкапсуляция. Событийный интерфейс. Событие. Наследование. Полиморфизм. VBA в Excel. Основы языка. Класс Range. Практика написания макросов.

Средства ИКТ и их применение (37 ч.)
Устройство вычислительной техники. Составные блоки ПК. Составление дерева блочного устройства типичного ПК. Магистрально-модульный принцип построения ВТ. Системная и локальная шины. Центральный процессор. Адресное пространство. Аппаратные и программные прерывания. Классификация компьютерной памяти. Элементарные преобразователи информации. Основы алгебры логики. Понятие сигнала. Тождественные преобразования и минимизация схем. Разработка простейших схем по словесному описанию принципов работы устройства. Элементы памяти. Триггер. Классификация триггеров. Асинхронный RS-триггер. D-триггер, счетный T-триггер. Синхро-импульсы. Параллельные регистры и их реализация. Счетчики и их реализация.

Практика применения ИКТ. Планирование и проектирование применения ИКТ; основные этапы, схемы взаимодействия. Типичные неисправности и трудности в использовании ИКТ. Профилактика оборудования. Комплектация рабочего места средствами ИКТ в соответствии с целями его использования. Оценка числовых параметров информационных объектов и процессов, характерных для различных областей деятельности.

Технологии использования программного обеспечения для обработки графики. Технологии использования программного обеспечения для обработки звука. Технологии использования программного обеспечения для обработки видео. 

Блок подготовки обучающихся к государственной итоговой аттестации (19ч.)

Тесты. Решение, анализ сложных заданий, критерии оценивания. Выполнение заданий экзаменационных работ на компьютере.
Технологии автоматизированного управления в учебной среде. Системы автоматического тестирования и контроля знаний. Использование тестирующих систем в учебной деятельности. Инструменты создания простых тестов и учета результатов тестирования.
Установочные уроки, обобщение курса и резерв учебного времени. Информационная деятельность человека (12ч.) (многие темы раздела раскрываются в содержании других разделов)

Психофизиология информационной деятельности. Восприятие, запоминание и обработка информации человеком, пределы чувствительности и разрешающей способности органов чувств, стереофоническое и стереоскопическое восприятие. Разнообразие и индивидуальные особенности способов восприятия, запоминания и понимания информации.

Роль информации в современном обществе. Информация в: экономической, социальной, культурной, образовательной сферах. Информационные ресурсы и каналы индивидуума, государства, общества, организации, их структура. Информационные ресурсы образования. Виды профессиональной информационной деятельности человека, используемые инструменты (технические средства и информационные ресурсы). Профессии, связанные с построением математических и компьютерных моделей, программированием, обеспечением информационной деятельности индивидуумов и организаций. Структура учебного процесса в области ИКТ для различных категорий пользователей. Общественные механизмы в сфере информации. Экономика информационной сферы. Стоимостные характеристики информационной деятельности.

Роль стандартов в современном обществе. Стандартизация в области информационных технологий. Стандарты описания информационных ресурсов. Информационная этика и право, информационная безопасность. Правовые нормы, относящиеся к информации, правонарушения в информационнойсфере, меры их предотвращения. Роль средств массовой информации.
Критерии оценки

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	95% и более
	отлично

	80-94%%
	хорошо

	66-79%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):


Устный опрос осуществляется практически на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Если требуется оценить устный ответ, то критерии следующие.
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Требования к уровню подготовки обучающихся 

по окончании ими 11 класса
Общеучебные умения, навыки и способы деятельности

Программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационные технологии» на этапе основного общего образования являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).
Обязательные результаты изучения курса «Информатика и информационные технологии» приведены в разделе «Требования к уровню подготовки выпускников», который полностью соответствует стандарту. 

Приведенные требования направлены на реализацию деятельностного и личностно ориентированного подходов; освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.

Рубрика «Знать/понимать» включает требования к учебному материалу, который усваивается и воспроизводится учащимися. Выпускники должны понимать смысл изучаемых понятий, принципов и закономерностей.

Рубрика «Уметь» включает требования, основанных на более сложных видах деятельности, в том числе творческой: создавать информационные объекты, оперировать ими, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, приводить примеры практического использования полученных знаний, осуществлять самостоятельный поиск учебной информации. Применять средства информационных технологий для решения задач.

В рубрике «Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни» представлены требования, выходящие за рамки конкретного учебного предмета и нацеленные на решение разнообразных жизненных задач.

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.

В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне ученик должен знать/понимать

· логическую символику;

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте фор​мализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

уметь

· выполнять задания единого государственного экзамена по информатике и ИКТ;

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек;

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций;

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

Подготовка к переходу на ФГОС.

Представленные ниже требования к предметным результатам освоения базового курса информатики в целом отражают:

1) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;

2) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов; 

3) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;

4) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;

5) сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); о способах хранения и простейшей обработке данных; понятия о базах данных и средствах доступа к ним, умений работать с ними;

6) владение компьютерными средствами представления и анализа данных; 

7) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете.

8) владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира;

9) овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;

10) владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать основные управляющие конструкции;

11) владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыками формализации прикладной задачи и документирования программ; 

12) сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании данных и причинах искажения данных при передаче; систематизацию знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы;

13) сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тенденциях развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений;

14) сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм информационной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, способов и средств обеспечения надёжного функционирования средств ИКТ;

15) владение основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними;

16) владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов, пользоваться базами данных и справочными системами;

17) сформированность умения работать с библиотеками программ; наличие опыта использования компьютерных средств представления и анализа данных.
Контрольно-измерительные и дидактические материалы

1. Информатика и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ-2011. Вступительные испытания / Под ред. Ф. Ф. Лысенко, Л. Н. Евич – Ростов-на Дону: Легион-М, 2010. – 368 с.- (Готовимся к ЕГЭ)

2. Угринович Н. Д., Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. - М.: Лаборатория Базовых знаний, 2002

3. Задачник-практикум по информатике 10-11 кл. Под ред.Семакина И.Г., Хеннера Е.К. Лаборатория базовых знаний. - М.:БИНОМ. Лаборатория Знаний. 2002

Информационно-методическое обеспечение

Педагогическая литература:
1. Федеральный стандарт общего среднего образования по информатики и информационным технологиям (проект).

2. Обязательный минимум содержания образовательных программ (Приказ МО РФ от 31.06.99 №56).

3. Примерные экзаменационные билеты по информатике для общеобразовательной школы 11 класс, Л. Босова, Н. Угринович, М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2003.

Методические пособия: 

1. Поляков К.Ю., Еремин Е.А. Информатика (углубленный уровень). Учебник для 10 класса в двух томах, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
2. Поляков К.Ю., Еремин Е.А. Информатика (углубленный уровень). Учебник для 11 класса в двух томах, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

Дополнительная литература: 

1. "Информатика. 10-11 класс"/Под ред. Н. В. Макаровой. — СПб, Питер, 2001.

2. Угринович Н.Д. и др. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие. – М.: БИНОМ, 2006

Интернет ресурсы: 

1. http://ege.edu.ru
2. http://mon.gov.ru
3. http://acmp.ru
4. http://licey83.narod.ru
5. http://school-collection.edu.ru/catalog/teacher/?&class[]=50
6. http://standart.edu.ru/
7. http://www.ciospbappo.narod.ru
8. http://www.methodhelp.ru  

9. http://mega.km.ru/pc/
10. http://www.likt590.ru/
11. http://www.infoschool.narod.ru
12. http://ru.wikipedia.org/wiki/
13. http://www.klyaksa.net/htm/kopilka/index.htm
14. http://www.kpolyakov.narod.ru
15. http://www.school-olimp-ufa.narod.ru
Календарно-тематическое планирование

	№
	Раздел. Тема
	Неделя месяца
	Час
	Осн. понятия
	Предметные результаты

	1
	Техника безопасности. Стартовое тестирование
	1/09
	
	Правила техники безопасности и пожарной безопасности. 
	Знать технику безопасности и нормативную документацию. Уметь придерживаться регламента ТБ.

	2
	Стартовое тестирование. Организационные вопросы.
	1/09
	
	Организация работы на уроках информатики.
	Знать организационные вопросы.

	3
	Повторение: информация и информационные процессы. Измерение информации
	1/09
	
	Информация, как центральное понятие в информатике. Виды информации. Классификация информации
	Знать классификацию информации в рамках школьного курса. Уметь определять принадлежность данной информации тому или иному виду информации.  Уметь строить схему классификации.

	4
	Решение задач на измерение количества информации.
	1/09
	
	Количество информации. Информация в сообщениях. Социальная информатика. Сообщение и информация в сообщении. 
	Понимать восприятие науки с социальной точки зрения. Представлять возможность измерения информации в некоторых типах сообщений.

	5
	Раздел: Устройство ВТ. Из истории развития ВТ. Фамилии, даты, факты.
	2/09
	
	Элементная база. Поколения ЭВМ. Работа ЭВМ с точки зрения исторического развития ВТ.
	Знать основы классификации поколений ЭВМ. Уметь объяснить основнуе идеи функционирования ВТ с оточки зрения истории развития ВТ

	6
	Составные блоки ПК. Составление дерева блочного устройства типичного ПК.
	2/09
	2
	Материнская плата. Интерфейс. Шина. Слот расширения. Периферийное оборудование. Драйвер. Настройка драйверов. Внешняя память. Интерфейсы подключения внешней памяти. 
	Уметь изобразить дерево блоков типичного ПК и объяснить назначение этих блоков. Уметь показать соответствующие устройства в разобранном системном блоке.

	7
	Составные блоки ПК. Составление дерева блочного устройства типичного ПК.
	2/09
	
	Процессор. Чип-сет. Северный мост. Южный мост. ОЗУ. Порт.
	Уметь изобразить дерево блоков типичного ПК и объяснить назначение этих блоков. Уметь показать соответствующие устройства в разобранном системном блоке.

	8
	Магистрально-модульный принцип построения ВТ. Системная и локальная шины.
	2/09
	1
	Открытая архитектура. Шина данных. Шина адреса. Шина управления. Системная шина. Разрядность. 
	Уметь объяснить принципиальную возможность взаимодействия цифровых устройств в связке Процессор – Память - Периферия

	9
	Паспортные данные типичного ПК. Анализ прайс-листов.
	3/09
	1
	Характеристики в строках вида i3-2120/3.3 GHz/GT 640 2Gb/4Gb/500Gb/DVD±RW/CR/W7 HB 64-bit
	Уметь пояснить фрагметны типичных строк в прайсах компьютерной техники из раздела «Компьютеры в сборе»

	10
	Центральный процессор. Адресное пространство. Аппаратные и программные прерывания. 
	3/09
	1
	Центральный процессор.  Устройство управления. Арифметико – логическое устройство. Разрядность. Система команд. Другие процессоры системы. Адресное пространство. Аппаратные и программные прерывания. 
	Уметь решать типовые задачи на взаимодействие процессора с оперативной памятью.

	11
	Классификация компьютерной памяти.
	3/09
	1
	Оперативная память. Кэш-память. Уровни Кеш. Постоянная память. Внешняя память. 
	Знать основы классификации компьютерной памяти.

	12
	Проверочная работа на компьютере по теме «Устройство ВТ – блочный уровень. История ВТ. Поколения»
	3/09
	1кр
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	13
	Работа над ошибками.
	4/09
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	14
	Элементарные преобразователи информации. Основы алгебры логики. Понятие сигнала.
	4/09
	1
	Сигнал. Логический элемент. Элементная база. АЛУ процессора. Простейшие примеры назначения комбинационных схем.
	Понимать назначение комбинационных схем. 

	15
	Основные логические элементы и их принципы работы.
	4/09
	1
	Конъюнкция. Дизъюнкция. Отрицание. Реализация элементарных преобразователей.
	Знать три основных логических элемента. 

	16
	Вывод основных тождеств алгебры логики. 
	4/09
	1
	Тринадцать основных тождеств булевой алгебры. 
	Знать наизусть тринадцать основных формул. Уметь выводить основные тождества или как минимум доказывать их правильность с помощью таблиц.

	17
	Структурные формулы. Построение формул по комбинационным схемам. 
	1/10
	1
	Структурная формула. Сигнал. Шина. Комбинационная схема. Прохождение сигнала.
	Уметь строить формулу по комбинационной схеме.

	18
	Построение комбинационных схем по формулам.  Порядок логических операций.
	1/10
	1
	Структурная формула. Сигнал. Шина. Комбинационная схема. Прохождение сигнала. Порядок логических операций.
	Знать порядок логических операций. Уметь строить комбинационную схему по формуле.

	19
	Таблицы истинности и работа с ними.
	1/10
	1
	Таблица истинности. Входной комплект переменных. Нумерация комплектов. Выход комбинационной схемы. Итоговые столбцы.
	Знать назначение таблицы истинности. Уметь строить таблицу истинности по заданному логическому выражению.

	20
	Тождественные преобразования и минимизация схем. 
	1/10
	1
	Правила тождественных преобразований логических выражений.
	Уметь выполнять тождественные преобразования логических выражений.

	21
	Решение задач из алгебры логики.
	2/10
	2
	Правила тождественных преобразований логических выражений.
	Уметь выполнять тождественные преобразования логических выражений.

	22
	Решение задач из алгебры логики.
	2/10
	
	Правила тождественных преобразований логических выражений.
	Уметь выполнять тождественные преобразования логических выражений.

	23
	Разработка схем по таблице истинности. Определение СДНФ.
	2/10
	1
	СДНФ. СКНФ. Нормальная форма. Минимальная форма. Синтез простейших схем.
	Знать определения и уметь выписывать СКНФ и СДНФ.

	24
	Разработка простейших схем по словесному описанию принципов работы устройства.
	2/10
	1
	СДНФ. СКНФ. Нормальная форма. Минимальная форма. Синтез простейших схем.
	Уметь синтезировать простейшие схемы по словесному описанию принципов работы устройства.

	25
	Проверочная работа по разработке схем.
	3/10
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	26
	Работа над ошибками.
	3/10
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	27
	Операции алгебры логики: импликация, эквивалентность, XOR, штрих Шефера, |
	3/10
	1
	Импликация, эквивалентность, штрх Шеффера, стрелка Пирса. Приоритет логических операций.
	Знать приоритеты логических операций. Уметь выводить формулы преобразования дополнительных операций булевой алгебры к базису И ИЛИ НЕ. Знать наизусть формулы преобразований и уметь их использовать.

	28
	Алгебра высказываний. Соответствие высказываний формулам дополнительных операций алгебры логики
	3/10
	1
	Высказывание. Истинность высказывания. Соответствие высказываний формулам дополнительных операций алгебры логики.
	Уметь строить формулу по заданному сложному высказыванию.

	29
	Решение задач из алгебры высказываний.
	4/10
	1
	Табличный способ решения логических задач. Высказывание. Истинность высказывания. Соответствие высказываний формулам дополнительных операций алгебры логики. 
	Уметь решать типовые задачи на алгебру высказываний.

	30
	Практика работы в Logic Works – часть первая.
	4/10
	2пр
	Компьютерные инструменты моделирования схем цифровых устройств.
	Уметь моделировать работу цифровых устройств на основе комбинационных схем на компьютере с помощью специального программного обеспечения.

	31
	Практика работы в Logic Works – часть вторая.
	4/10
	
	Компьютерные инструменты моделирования схем цифровых устройств.
	Уметь моделировать работу цифровых устройств на основе комбинационных схем на компьютере с помощью специального программного обеспечения.

	32
	Проверочная работа по теме «Устройство ВТ – логические основы. Алгебра логики»
	4/10
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	33
	Работа над ошибками
	5/10
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	34
	Решение логических задач.
	5/10
	1
	Логическая задача. Правила тождественных преобразований логических выражений.
	Уметь решать типовые логические задачи. Уметь выполнять тождественные преобразования логических выражений.

	35
	Элементы памяти. Триггер. Классификация триггеров. Асинхронный RS-триггер.
	5/10
	1
	Цифровой сигнал. Импульс. Передний и задний фронты импульса. Схемы, управляемые импульсом. Триггер. Классификация триггеров. Асинхронный RS-триггер.
	Понимать принцип работы элементов памяти в связи с временеим срабатывания комбинационной схемы.

	36
	D-триггер, счетный T-триггер. Синхро-импульсы. Принципы работы. 
	5/10
	1
	Схемы, в которых выходы элементов замкнуты на входы впередистоящих элементов.  D-триггер, счетный T-триггер. Синхро-импульсы. Принципы работы.
	Знать принцип работы триггеров. Уметь анализировать схемы, в которых выходы элементов замкнуты на входы впередистоящих элементов. 

	37
	Параллельные регистры и их реализация.
	3/11
	1
	Регистр. Параллельный регистр на D-триггерах.
	Уметь построить и объяснить схему параллельного регистра.

	38
	Счетчики и их реализация. Работа в Logic Works
	3/11
	1пр
	Счетчик на T-триггере.
	Уметь построить и объяснить схему счетчика.

	39
	Проверочная работа по теме «Элементарные преобразователи. Элементы памяти»
	3/11
	2кр
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	40
	Проверочная работа по теме «Элементарные преобразователи. Элементы памяти»
	3/11
	
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	41
	Работа над ошибками. Анализ Сложных заданий.
	4/11
	2
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	42
	Работа над ошибками. Анализ Сложных заданий.
	4/11
	
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	43
	Повторение: расчет конечных последовательностей. Рекуррентные соотношения.
	4/11
	1
	Конечная последовательность. Сходимость. Ряд. Рекуррентность.
	Умение программировать вычислительные процессы с рекуррентными соотношениями.

	44
	Повторение: расчет бесконечных последовательностей. Рекуррентные соотношения.
	4/11
	1
	Бесконечные последовательности. Точность вычислений.
	Умение программировать вычислительные процессы с рекуррентными соотношениями.

	45
	Вычислительные задачи с циклической обработкой.
	5/11
	1
	Целочисленные алгоритмы перевода. Циклическая поразрядная обработка. 
	Понимать алгоритмы перевода. Уметь составлять соответствующие программы для компьютера.

	46
	Повторение: процедуры и функции. Параметры процедур и функций.
	5/11
	1
	Предопределенный процесс. Процедура. Функция. Стековая память. Передача параметров по значению. Передача параметров по ссылке. Учебное понятие возвращаемого параметра.
	Уметь писать и анализировать процедуры и функции. Знать области видимости переменных и параметров.

	47
	Множества. Операции над множествами. Тестовые задания с множествами.
	5/11
	1
	Множество. Мощность множества. Графическое представление множеств.
	Знать определения. Понимать основы графического представления множеств.

	48
	Тип «Множество» в Pascal и операции над множествами.
	5/11
	1
	Set of. Операции над множествами в алгоритмических языках.
	Уметь использовать тип данных «множество» при решении задач методами программирования.

	49
	Элементы теории игр. Графы - деревья. Построение дерева игры.
	1/12
	1
	Теория игр – основы. Графы. Графы – деревья. Лист. Путь в графе. Выигрышная вершина. Проигрышная вершина. Раскраска графа.
	Знать принципы построения графов. Знать определения. Уметь строить дерево игры.

	50
	Анализ дерева игры. Элементы выигрышных стратегий.
	1/12
	1
	Выигрышная стратегия. Анализ дерева.
	Уметь определять выигрышные и проигрышные вершины графа.

	51
	Определение выигрышной стратегии на основе анализа дерева игры.
	1/12
	1
	Выигрышная стратегия. Анализ дерева.
	Уметь формулировать выигрышную стратегию на основе анализа построенного графа.

	52
	Оформление выигрышной стратегии в виде графа и таблиц.
	1/12
	1
	Выигрышная стратегия. Анализ дерева.
	Уметь оформить выигрышную стратегию в виде графа и в виде таблицы.

	53
	Проверочная работа по теме "Элементы теории игр".
	2/12
	1кр
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	54
	Основы динамического программирования. Задача о количестве путей в орграфе
	2/12
	1
	Метод динамического программирования. Одномерная динамика. Определение соотношениями в виде формул. Линейно-кусочный вид определения.
	Уметь решать задачу о количестве путей в орграфе методом динамического программирования.

	55
	Основы динамического программирования. Задача с неубывающей подпостледоват-ю.
	2/12
	1
	Метод динамического программирования. Одномерная динамика. Определение соотношениями в виде формул. Линейно-кусочный вид определения.
	Уметь решать задачу о максимальной неубывающей подпоследовательности методом динамического программирования.

	56
	Динамическое программирование в задачах на выигрышную стратегию.
	2/12
	1
	Зависимость номера выигрывающего игрока от начальной позиции в играх на выигрышную стратегию. Класс задач конкурсных испытаний на динамику в выигрышных стратегиях. 
	Уметь решать типовые задачи из класса зада конкурсных испытаний на динамику в выигрышных стратегиях.

	57
	Подготовка к тестированию. Этап 1: тест №1
	3/12
	2
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	58
	Подготовка к тестированию. Этап 1: тест №1
	3/12
	
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	59
	Разбор теста №1. Работа над ошибками. Анализ Сложных заданий.
	3/12
	2
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	60
	Разбор теста №1. Работа над ошибками. Анализ Сложных заданий.
	3/12
	
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	61
	Понятие рекурсии. Рекурсивные алгоритмы.
	4/12
	1
	Предопределенный процесс. Процедура. Функция. Стековая память. Рекурсивный вызов.

Передача параметров по значению. Передача параметров по ссылке. Учебное понятие возвращаемого параметра.
	Уметь писать и анализировать процедуры и функции, в том числе с рекурсивным вызовом. Знать области видимости переменных и параметров.

	62
	Понятие рекурсии. Рекурсивные алгоритмы.
	4/12
	1
	Предопределенный процесс. Процедура. Функция. Стековая память. Рекурсивный вызов.

Передача параметров по значению. Передача параметров по ссылке. Учебное понятие возвращаемого параметра.
	Уметь писать и анализировать процедуры и функции, в том числе с рекурсивным вызовом. Знать области видимости переменных и параметров.

	63
	Анализ рекурсивных алгоритмов. Решение тестовых заданий с рекурсией.
	4/12
	1
	Предопределенный процесс. Процедура. Функция. Стековая память. Рекурсивный вызов.

Передача параметров по значению. Передача параметров по ссылке. Учебное понятие возвращаемого параметра.
	Уметь писать и анализировать процедуры и функции, в том числе с рекурсивным вызовом. Знать области видимости переменных и параметров.

	64
	Разработка рекурсивных алгоритмов.
	4/12
	1
	Предопределенный процесс. Процедура. Функция. Стековая память. Рекурсивный вызов.

Передача параметров по значению. Передача параметров по ссылке. Учебное понятие возвращаемого параметра.
	Уметь писать и анализировать процедуры и функции, в том числе с рекурсивным вызовом. Знать области видимости переменных и параметров.

	65
	Разработка рекурсивных алгоритмов.
	3/01
	1
	Предопределенный процесс. Процедура. Функция. Стековая память. Рекурсивный вызов.

Передача параметров по значению. Передача параметров по ссылке. Учебное понятие возвращаемого параметра.
	Уметь писать и анализировать процедуры и функции, в том числе с рекурсивным вызовом. Знать области видимости переменных и параметров.

	66
	Алгоритм быстрой сортировки.
	3/01
	1
	Quicksort. Среднее время О (n Log N) Перестановка элементов относительно контрольного элемента.
	Знать принцип работы алгоритма Quicksort.

	67
	Реализация алгоритма быстрой сортировки.
	3/01
	1
	Индексы в алгоритме Quicksort. 
	Уметь реализовать алгоритм Quicksort.

	68
	Сложность вычислений: основы. Оценка сложности алгоритма.
	3/01
	1
	Временная и пространственная сложности. Асимптотическая сложность. 
	Знать основы оценки сложности алгоритмов.

	69
	Абстрактные структуры данных. Стек и его реализация.
	4/01
	1
	Абстрактные структуры данных. Стек. Указатель. Смещение указателя. Перемещение данных. Реализация вызовов процедур и функций средствами стековой памяти.
	Знать принцип организации стековой структуры данных. Понимать схему реализации вызовов процедур и функций средствами стековой памяти.

	70
	Решение задачи о скобочной последовательности.
	4/01
	1
	Правильная скобочная последовательность. Решение с помощью стека
	Уметь решать типовые задачи на определение правильности скобочной последовательности.

	71
	Элементы комбинаторики. Правило произведения.
	4/01
	1
	Основы комбинаторики. Основная задача комбинаторики. Правило произведения.
	Знать и понимать  формулировку основной задачи комбинаторики применительно к школьному курсу информатики. Уметь приводить примеры.

	72
	Элементы комбинаторики. Понятие выборки. Четыре типа выборок.
	4/01
	1
	Выборка. Выборка с возвращением и без возвращения. Выборка упорядоченная и неупорядоченная. 
	Знать и формулы для вычислений количества перестановок и  сочетаний.

	73
	Решение комбинаторных задач на правило произведения.
	5/01
	1
	Выборка. Выборка с возвращением и без возвращения. Выборка упорядоченная и неупорядоченная. 
	Уметь применять формулы комбинаторики на практике применительно к типовым задачам школьного курса информатики.

	74
	Решение тестовых задач на различные типы выборки.
	5/01
	1
	Выборка. Выборка с возвращением и без возвращения. Выборка упорядоченная и неупорядоченная. 
	Уметь применять формулы комбинаторики на практике применительно к типовым тестовым задачам школьного курса информатики.

	75
	Подготовка к тестированию. Этап 2: тест №2
	5/01
	2кр
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	76
	Подготовка к тестированию. Этап 2: тест №2
	5/01
	
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	77
	Разбор теста №2. Работа над ошибками. Анализ Сложных заданий.
	1/02
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	78
	Разбор теста №2. Работа над ошибками. Анализ Сложных заданий.
	1/02
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	79
	Управление. Обратная связь.
	1/02
	1
	Основы управления. Кибернетика. Управление. Схемы управления. Управление с обратной связью. Объект управления. Управляющее воздействие.
	Знать основные термины. Уметь приводить примеры по изученному материалу.

	80
	Анализ и описание объекта для построения схемы управления.
	1/02
	1
	Основы управления. Кибернетика. Управление. Схемы управления. Управление с обратной связью. Объект управления. Управляющее воздействие.
	Знать основные термины. Уметь приводить примеры по изученному материалу.

	81
	Работа в виртуальных лабораториях. Часть 1.
	2/02
	2пр
	Виртуальные лаборатории. Имитационное моделирование.
	Уметь формализовывать задачу для анализа модели реального процесса в виртуальной лаборатории.

	82
	Работа в виртуальных лабораториях. Часть 2.
	2/02
	
	Виртуальные лаборатории. Имитационное моделирование.
	Уметь работать в выбранной учебной среде.

	83
	Подготовка к тестированию. Этап 3: тест №3
	2/02
	2кр
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	84
	Подготовка к тестированию. Этап 3: тест №3
	2/02
	
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	85
	Разбор теста №3. Работа над ошибками. Анализ сложных заданий.
	3/02
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	86
	Разбор теста №3. Работа над ошибками. Анализ сложных заданий.
	3/02
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	87
	Тестовые задания на кодирование информации:  часть первая.
	3/02
	1
	Код. Кодовая последовательность. Основные зависимости. Однозначность декодирования кода.
	Уметь определять длину двоичного кода по информации о количестве кодируемых объектов.

	88
	Тестовые задания на кодирование информации:  часть вторая
	3/02
	1
	Определение количества способов прочтения последовательности. Коды Хаффмана.
	Уметь использовать алгоритм динамического программирования для определения количества способов прочтения последовательности.

	89
	Прямое и обратное условия Фано. Алгоритм Маркова.
	4/02
	1
	Прямое и обратное условия Фано. Алгоритм Маркова.
	Уметь определять однозначность декодирования кода с помощью условий Фано и алгоритма Маркова.

	90
	Алгоритмы на графах. Представление графа в памяти компьютера.
	4/02
	1
	Граф. Вершина. Ребро. Орграф. Взвешенный граф. Матрица смежности. Список смежных вершин.
	Знать термины и определения. Уметь приводить примеры.

	91
	Определение достижимости вершины.
	4/02
	1
	Достижимость вершины. 
	Уметь программировать задачи на определение достижимости вершины графа.

	92
	Программирование задачи о достижимости вершины. Обход в ширину.
	4/02
	1
	Обход графа. Стандартные алгоритмы на графах. Алгоритм поиска выхода из лабиринта.
	Уметь программировать обход в ширину. Уметь решать задачи о наикратчайших путях в единичных графах.

	93
	Алгоритм Дейкстры.
	1/03
	1
	Жадный алгоритм. Наикратчайшие пути во взвешенных графах.
	Уметь использовать алгоритм Дейкстры.

	94
	Реализация алгоритма Дейкстры.
	1/03
	1
	Жадный алгоритм. Наикратчайшие пути во взвешенных графах.
	Уметь использовать и программировать алгоритм Дейкстры.

	95
	Подготовка к тестированию. Этап 4: тест №4
	1/03
	2кр
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	96
	Подготовка к тестированию. Этап 4: тест №4
	1/03
	
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Определение уровня знаний и выявление недостаточно усвоенного материала.

	97
	Разбор теста №4. Работа над ошибками. Анализ сложных заданий.
	2/03
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	98
	Разбор теста №4. Работа над ошибками. Анализ сложных заданий.
	2/03
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	99
	Моделирование объектов реального мира. Часть первая.
	2/03
	4пр
	Модель. Классификация моделей. Компьютерная информационная модель.
	Знать теорию и классификацию моделей, уметь приводить примеры.

	100
	Моделирование объектов реального мира. Часть вторая.
	2/03
	
	Модель. Классификация моделей. Компьютерная информационная модель.
	Уметь решать типовые задачи на построение и анализ компьютерных моделей в том числе методами программирования.

	101
	Моделирование объектов реального мира. Часть третья.
	3/03
	
	Модель. Классификация моделей. Компьютерная информационная модель.
	Уметь решать типовые задачи на построение и анализ компьютерных моделей в том числе методами программирования.

	102
	Моделирование объектов реального мира. Часть четвертая.
	3/03
	
	Модель. Классификация моделей. Компьютерная информационная модель.
	Уметь решать типовые задачи на построение и анализ компьютерных моделей в том числе методами программирования.

	103
	Технология обработки звука. Аудиоредактор. 
	3/03
	1
	Семпл. Loop. Дорожка. Семплирование. Воспроизведение. Запись. Частота дискретизации. Битрейт. Глубина оцифровки. Характеристики канала. Аудиоредактор. 
	Знать основные принципы и подходы к компьютерной обработке звука.

	104
	Назначение инструментов.
	3/03
	1
	Инструменты аудиоредактора. Панель воспроизведения. Масштаб. Эффекты дорожки. Громкость. Эффекты. Обрезка, соединение, затухание. Балланс.
	Уметь использовать базовые инструменты звукового редактора.

	105
	Звуковые дорожки. Баланс каналов. Эффекты каналов. Микширование.
	1/04
	1
	Звуковые дорожки. Баланс каналов. Эффекты каналов. Микширование.
	Уметь работать со звуковыми дорожками. 

	106
	Фильтры. Анализ звукового фрагмента.
	1/04
	1
	Фильтры. Меню фильтров. Параметры фильтров. Внешние подключаемые модули. Анализ звукового фрагмента.
	Уметь использовать встроенные фильтры для обработки звука. Уметь использовать компрессию, лимитирование, нормализацию, эквализацию.

	107
	Сведение звука. Основы. Импорт mp3.
	1/04
	1
	Сведение звука. Основы. Импорт mp3.
	Уметь выполнять простейшие операции по сведению звука с возможностью регулировок отдельных дорожек и каналов.

	108
	Технология растровой графики. Цветовые модели и режимы. Палитры. Цвет. каналы. Слои.
	1/04
	1
	Пиксель. Растр. Глубина цвета.

Цветовые модели и режимы. Палитры. Цвет. каналы. Слой. Прозрачность слоя.
	Уметь работать со слоями изображения.

	109
	Режимы смешивания цветов (стр. 135 книги PhotoShop учебный курс. Авт. Т.Панкратова).
	2/04
	1
	Режимы смешивания цветов. Светлее, темнее, цвет, выгорание. 
	Знать основы режимов смешивания цветов. Уметь применять режимы смешивания на практике.

	110
	Технология коррекции изображений. Тоновая коррекция. www.photoscape.ru
	2/04
	1
	Коррекции изображений. Тоновая коррекция. www.photoscape.ru
	Уметь выполнять коррекцию изображения на уровне всего кадра. 

	111
	Коррекция яркости и контрастности. Цветовое колесо. Тонирование изображений.
	2/04
	1
	Яркость. Контрастность. Уровни.  Цветовое колесо Тонирование изображений.
	Уметь корректировать яркость, контрастность, уровни. Уметь тонировать изображение. 

	112
	Технология работы с масками и каналами.
	2/04
	1
	Маска слоя. Алюфа-канал. Прозрачность слоя
	Уметь работать с масками слоев. Уметь изменять прозрачность фрагментов слоя с использованием технологии работы с масками.

	113
	Технология векторных контуров и фигур в Gimp.
	3/04
	1
	Векторынй контур в обработке растровой графики. Кривая Безъе. Узлы Обводка и заливка контура.
	Уметь использовать векторные контуры при построении растровых изображений в графическом редакторе.

	114
	Технология работы с фрагментами текста в Gimp.
	3/04
	1
	Текст в растровом редакторе.
	Уметь работать с фрагментами текста в растровом графическом редакторе.

	115
	Технология обработки видео. Видеоредактор.
	3/04
	1
	Лента с видеокадрами. Звуковая дорожка. Элементы управления.
	Иметь представления о работе в видеоредакторе.

	116
	«Захват» и оцифровка видеофрагментов. Видео - кодеки.
	3/04
	1
	«Захват» и оцифровка видеофрагментов. Видео - кодеки.
	Уметь осуществлять «захват» видеофрагментов или копировать фрагменты с внешней памяти видеокамеры для обработки в видеоредакторе.

	117
	Назначение инструментов. Виде и  аудио дорожки. Переходы между фрагментами.
	4/04
	1
	Назначение инструментов. Виде и  аудио дорожки. Переходы между фрагментами.
	Уметь устанавливать переходы между видеофрагментами.

	118
	Резерв. Добавление статических картинок. Титры.
	4/04
	1
	Статические картинки видеопрезентации. Использование переходов.
	Уметь добавлять статические картинки в видеоматериал. Уметь добавлять титры.

	119
	Резерв. Работа с видео-фильтрами.
	4/04
	1
	Фильтры в обработке видеоматериала.
	Уметь использовать базовые фильтры для обработки видео.

	120
	Резерв. Создание DVD видео диска с меню.
	4/04
	1
	Меню диска содержимое DVD диска.
	Организация меню  и создание DVD дисков.

	121
	Основы ООП. Класс. Инкапсуляция.
	5/04
	1
	Парадигма программирования. ООП. Класс. Объект. Метод. Инкапсуляция.
	Знать основные определения и термины.

	122
	Основы ООП. Класс. Инкапсуляция.
	5/04
	1
	Парадигма программирования. ООП. Класс. Объект. Метод. Инкапсуляция.
	Знать основные определения и термины.

	123
	Событийный интерфейс. Событие.
	5/04
	1
	Событийный интерфейс. Событие.
	Знать основные определения и термины.

	124
	Наследование. Полиморфизм.
	5/04
	1
	Наследование, полиморфизм. Конструктор. Деструктор.
	Знать основные определения и термины.

	125
	VBA в Excel. Основы языка. Класс Range
	2/05
	1
	VBA. Основы языка. Принципы написания макроса.
	Уметь с помощью справочника анализировать простейшие автоматически записанные макросы.

	126
	Практика написания макросов.
	2/05
	1
	Макрос. 
	Уметь решать типовые задачи в EXCEL на написание макросов.

	127
	Практика написания макросов.
	2/05
	1
	Макрос. 
	Уметь решать типовые задачи в EXCEL на написание макросов.

	128
	Подготовка к итоговой контрольной работе. Решение тестов часть первая.
	2/05
	1
	Системные знания по материалам изученного курса школьной информатики.
	Уметь решать типовые задачи школьного курса информатики. 

	129
	Подготовка к итоговой контрольной работе. Решение тестов часть вторая.
	3/05
	1
	Системные знания по материалам изученного курса школьной информатики.
	Уметь решать типовые задачи школьного курса информатики. 

	130
	Итоговая контрольная на компьютере.
	3/05
	2кр
	Системные знания по материалам изученного курса школьной информатики.
	Определение уровня знаний. Составление финального списка тем для повторения перед конкурсными испытаниями. 

	131
	Итоговая контрольная на компьютере.
	3/05
	
	Системные знания по материалам изученного курса школьной информатики.
	Определение уровня знаний. Составление финального списка тем для повторения перед конкурсными испытаниями. 

	132
	Заключительный урок. Обобщение «Школьная информатика»
	3/05
	1
	Системные знания по материалам изученных тем и разделов.
	Разобраться в материале, вызвавшем затруднения во время прошедшей работы.

	133
	Резерв
	4/05
	1
	
	

	134
	Резерв
	4/05
	1
	
	

	135
	Резерв
	4/05
	1
	
	

	136
	Резерв
	4/05
	1
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